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Heendelser

Heendelser
Et angreb afsluttes altid af en primaer haendelse.
Folgende primaere haendelser kan tastes:
TG mal v TR skudreddet sR) TR Skud pastolpe (59) [y Skud forbi (SU) WSkud blokeret (SB)
B Malpastraffe M7) G Straffe reddet 5R7) R Straﬁfspsf;)st"lpe § " Straffe forbi (SU7) ) Fellafievering (PM)

4 I
@"rf Tabt bold (TB) I'Regelfejl (RF) 'Tilkendt straffe (O7) %Udvisning umn g Gult kort (GK)

g Radit kort (RK) j?jpassivt spil (MA) T Time-Out (TOU)

Der kan yderligere veere folge haendelser til de primaere haendelser:

Assist, Forarsagede straffe, Retur bold. Bolderobring og 2x2 udvisning.

Kommunikation

Et loggerpar bestar af 2 personer. En person som sidder ved PCen (logger) og en person som
giver informationer videre til loggeren (Kodegiver) Kodegiverens opgave er at give loggeren
preecis info om hvad der sker pa banen sa alt data hurtigt bliver tastet. For at alt dette skal
kunne fungere hurtigt og nemt i et stressfyldt miljo. skal info gives pa en bestemt og
struktureret made.

Forst siges den primaere haendelse f.eks. "Mal", Efterfelgende nummeret pa den scorende
spiller f.eks. 6. Hvis haendelsen er en skudhaendelse, vil der yderligere i programmet blive
spurgt til hvilken position skuddet kom fra, var der assist eller gj, ved redning eller stolpe
sporges til "var bolden retur eller gj. Ved andre primaere haendelser folger yderligere
spergsmal om evt. bolderobring ved fejlaflevring osv.

Alt dette skal treenes meget for at kunne fungere under stress, hvilket sker pa naeste side
“Treening"”.

Nedenfor folger en liste over haendelser og deres folgehaendelser. Hvis en haendelse logges
gar man videre til naeste linje i listen. F.eks. om svaret "Assist?" er ja, ga videre og logge "Nr 2°
Det vil sige nummeret pa spilleren som lavede afleveringen.
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Mal - Nr - Position - Assist? - Nr2
Skud reddet = Nr => Position => Retur? => Nr2
Skud pa stolpe — Nr - Position - Retur? - Nr 2
Skud forbi = Nr - Position
Skud blokeret = Nr => Position => Retur? => Nr2
Fejlaflevering = Nr = Bolderobring? = Nr2
Tabtbold = Nr — Bolderobring? — Nr2
Regelfejl - Nr
Tilkendt straffe —» Nr A Nr2
straffe
Udvisning = Nr = 2x2?
Gult kort — Nr

Var der blat

Rodt kort - Nr
kort?

Passivt spil

Time-Out
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VB star for Venstreback, PL for Playmaker, 1:e for Kontra 1. bglge osv.
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Definition pa flgjafslutning - Position VF og HF
Flgjafslutninger er alle afslutninger som sker udenfor forsvarrets etter, selvom det skulle
indebaere af afslutningen sker meget taet pa midterlinien.

Definition pa stregafslutning — Position ST
Stregafslutning kan ske langs hele linjen.

Definition pad afslutning pd gennembrud - Position Gbr

Ved mal pa gennembrud ma der ikke vaere en forsvarsspiller mellem skytten og
mal. Hvis forsvarer er ved siden af, eller bagved angrebs spiller er det gennembrud.

Definition pa skud bagfra — Position VB, PL og HB
Greenserne mellem positionerne er fleksible. Se pdf (Digimatch positionsoversigt med
overlap) Det afggrende er hvorfra skytten skyder.

Definition pd Kontra - Position 1. og 2. bglge

Kontra 1. bglge er hvor en spiller bliver spillet fri til en 100% chance og hvor modstanderne
ikke er kommet ordentlig pa plads i forsvaret. Sa laenge den/de forsvarende spiller(e) ikke
nar at vende sig med ryggen til eget mal, skal det betegnes som kontra 1. bglge.

Kan vaere en lang aflevering fra malvogteren eller en markspiller der kaster en langbold til
flgjen eller stregen.

M3l fra f.eks. mdlmand fra egen banehalvdel er ogsa kontra 1. bglge.

Der er assist pa ca. 95% af alle scoringer pa kontra 1. bglge.

Kontra 2. bglge er hvor forsvaret er pd vej hjem men angrebsholdet enten laver méal hvor
der er to tre forsvar pa plads. Hvis den/de forsvarende spiller(e) nar at vende sig med
ryggen til eget mal, skal det betegnes som kontra 2. bglge.

Men 2. Fasen er ogsa hvor angrebsholdet Igber kontra men modstanderne nar at komme
hjem i forsvaret. Angrebsholdet bibeholder presset uden at stoppe spillet og laver mal efter
4-5 afleveringer. Det er ogsd 2. bglge. Kontraen stopper nar spillet afbrydes med et frikast,
udskiftning eller angrebsholdet stopper helt op, og bygger spillet op forfra.

Mal pa hurtig midte er ogsa 2. bglge med efterfelgende assist regler. DOG kan der
ikke veere assist pa en scoring pa hurtig midte direkte fra midtercirklen.
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Definition pa assist.

Hvis den scorende spiller er ngd til at ga forbi en forsvarer er der ikke assist.
(F.eks. Drible eller finte forbi).

Det er altsa ikke nok "bare” at have sidste hand pa bolden. Man skal ggre en
ngdvendig indsats for at give sin medspiller skudmuligheden.

Eks. Et simpelt kryds hvor assist spilleren bare afleverer bolden til den scorende
spiller = IKKE ASSIST.

Det samme kryds, men hvor assist spilleren efter aflevering f.eks. laver screening,
sa skytten laver mal = ASSIST.

En stregspiller kan ogsa fa en assist ved f.eks. en god Russerscreening som giver
den scorende spiller mulighed for gennembrud.

Der er tjekket en masse mangde kampe (video) og noteret hvor mange % af
scoringerne som har assist, afhaengigt af hvilken position scoringen er fra.

Disse faktorer bliver Igbende opdateret.

Der er assist pa 90% af mal pa flgjskud. *

Der er assist pa 81% af mal pa stregskud. **

Der er assist pa 75% af mal pa kontra 1. og 2. bglge.

Der er assist pa 30% af mal pa gennembrud.

Der er assist pa@ 10% af mal bagfra.

*) Flgjspillerne er i dagens handbold sa meget mere afhaengig af en preecis
aflevering til flgjskud, at det stiller store krav til at afleveringen er praecis. Derfor er
assist faktoren sa hgj.

**) 0% lidt lavere end flgjskud, pga. af returbolde som ved efterfslgende mal fra
stregen ikke giver assist.

Naesten alle afleveringer (statistisk 9 af 10) til flgj eller stregspiller er der assist pa.

Assist til en bagspiller forudsaetter at afleveringen kommer sa skytten pa et eller to skridt
kan fa frit skud mod mal.

Assist til mal p& gennembrud forudsaetter af afleveringen kommer praecis pa det tidspunkt
skytten gar igennem "hullet” i forsvaret.

Assist til kontramal forudsaetter at malskytten far frit Igb frem til mal. Hvis vedkommende
pa noget tidspunkt skal passere en forsvarsspiller ophgrer assisten.

Definition p3 keeper 0 VED 7 MOD 6 SPIL.

M3alvogter skal ved udskiftning efter 7 mod 6 spil, nd ind sit eget malfelt for
vedkommende skal registreres som malvogter.

Hvis en malvogter ved udskiftning ikke nar ind i sit eget malfelt ved mal, skud forbi,
eller slet ikke ndr pa banen, skal malvogter saettes til nummer 0.

Hvorfor?

En malvogters redningsprocent skal ikke ggres darligere, ved 7 mod 6 spil som
vedkommende ikke selv har indflydelse pa.
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Fejlaflevering/Tabt bold

Afggrende er hvilken spiller som laver fejlen. Var afleveringen for svaer eller burde
modtageren have grebet bolden?

Ved tvivl veelg fejlaflevering, da det er den der afleverer som har taget initiativet.

Forarsagede straffe
Oftest viser dommeren hvem der har forarsaged et straffekast. Ved tvivl sa vaelg spiller 0.

DIVERSE LINKS TIL PROGRAM OG TRANING

http://tophaandbold.dk/klubservice/statistik-logning

Digimatch traening "logning" #SKHARH
Her kan du/i traene logning. Kan bruges som traening til bdde den som sidder ved PC, men

0gsa til at gve at "snakke" rigtigt til personen ved PC. Fglg videoen og stop hvis du/i
kommer bagud. Til sidst gv dig/jer i at logge en hel kamp uden at skulle stoppe/spole i
videoen.

https://youtu.be/vaASSfrxgno
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